
 
Suspensão: 
legendas da partitura audiovisual 
 
Legendas referentes ao  vídeo: 
A  = movie A 

B  = movie B 

A/B  = mesma imagem no movie A e no movie B 

Ou por ex.: 3/4  = movie A  =  3 e movie B  =  4 

[S] = Flash frame 

[ ] = Câmera ao vivo On/Off 

J  = Efeito câmera ao vivo On/Off 

Caps Lock  = GRID On/Off 

Audio Input  = Entrada de áudio via microfone do computador On/Off 

Fx  = Efeito sobre o movie selecionado. Sendo: M = motion blur. F = flip. A = cor azul. V 

= cor verde. Z = zoom. FA = Flip automático e ZA = Zoom automático. 

i/o = ponto de in e out da imagem marcado dentro de um movie para que se consiga o 

ponto de suspensão da ação. 

0,4 = indicação de velocidade para o movie 

 
Legendas referentes ao áudio 
A = número do canal de áudio do movie A e do movie B  

(De cima para baixo sendo: 1, 2, 3, 4, A = áudio movie A e B = áudio movie B) 

V = Volume altura (+ -) da fonte sonora 

Sp = velocidade (+ -) da fonte sonora 

+- = volume (+ -) da fonte sonora 

+- = velocidade (+ -) da fonte sonora 
 



 

 

 

 

 
 

 

 

 



 

 

 

 

 

 
 

 

 

 



 

 

 

 

 

 
 

 

 

 



 

 

 

 

 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 
 

 

 

 


